
Raptors Nyss Corrompus
Unité de la Légion

Raptors Nyss Corrompus

LEADER & GRUNTS

9 6 6 7 14 15 9
50

Mounture

0.5 12

Arc Long Nyss

12 1 - 10

Claymore Nyss

1 4 10

LEADER & GRUNTS

REPOSITION [5"] (Reposition [5"]) : À la fin d'une activation pendant
laquelle elle n'a pas couru ou raté une charge, cette figurine peut
avancer jusqu'à 5", puis son activation s'arrête.

NYSS LONGBOW

POISON (Poison) : Ajoutez un dé de dégâts additionnel contre les
figurines vivantes.
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SEVRYN

MAGE DE BATAILLE (Battle Wizard) : Une fois par tour, quand cette
figurine détruit une ou plusieurs figurines ennemies avec une attaque de
mêlée pendant son activation, immédiatement après la résolution
de l'attaque, elle peut utiliser une Capacité Magique.

Capacités Magiques [7]

    DISSOCIATION (Disbinding) : Les sorts à entretien ennemis et les
animus sur cette figurine et son unité expirent immédiatement.

    TRAIT GELÉ (Ice Bolt) : Trait Gelé est une attaque magique de
RNG 10. La figurine touchée subit un jet de dégâts de froid de POW
12. Sur une touche critique, une figurine sans :immunity_frost: devient
stationnaire pour un round.

    CAGE DE GLACE (Ice Cage) : Cage de glace est une attaque magique
de RNG 10. La figurine touché subit un malus cumulatif de -2 DEF pour
un tour à moins qu'elle ait :immunity_frost:. Une figurine sans
:immunity_frost: est touchée par 3 (ou plus) Cage de glace pendant le
même tour devient stationnaire pour un round.

RHYLYSS

MAGE DE BATAILLE (Battle Wizard) : Voir plus haut

Capacités Magiques [7]

    TRAIT GELÉ (Ice Bolt) : Voir plus haut

    CAGE DE GLACE (Ice Cage) : Voir plus haut

    BAISER DE LYLISS (Kiss of Lyliss) : Baiser de Lyliss est une attaque
magique de RNG 10. Quand une figurine de faction alliée lance un jet
de dégâts sur une figurine/unité affectée par Baiser de Lyliss
ajoutez +2 au résultat du jet. Baiser de Lyliss dure un tour.
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VYSARR

MAGE DE BATAILLE (Battle Wizard) : Une fois par tour, quand cette
figurine détruit une ou plusieurs figurines ennemies avec une attaque de
mêlée pendant son activation, immédiatement après la résolution
de l'attaque, elle peut utiliser une Capacité Magique.

Capacités Magiques [7]

    MANTEAU BRUMEUX (Cloak of Mist) : Les figurines de cette unité
gagnent :stealth:. Les figurines hors-formation ne sont pas affectées.
Manteau Brumeux dure un round.

    TRAIT GELÉ (Ice Bolt) : Trait Gelé est une attaque magique de
RNG 10. La figurine touchée subit un jet de dégâts de froid de POW
12. Sur une touche critique, une figurine sans :immunity_frost: devient
stationnaire pour un round.

    CAGE DE GLACE (Ice Cage) : Cage de glace est une attaque magique
de RNG 10. La figurine touché subit un malus cumulatif de -2 DEF pour
un tour à moins qu'elle ait :immunity_frost:. Une figurine sans
:immunity_frost: est touchée par 3 (ou plus) Cage de glace pendant le
même tour devient stationnaire pour un round.


